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Resumo Profissional

Desenvolvedor de jogos com seis anos de experiência em Unity, focado na programação
da gameplay, mas também acostumado a auxiliar em diversas tarefas quando necessário,
como QA e criação de workflows para otimizar a equipe. Já enfrentei alguns desafios em
projeto após o lançamento, assumindo a liderança para pensar e fornecer soluções ou
maneiras de permitir que a equipe trabalhasse para reverter a situação, não apenas para
problemas imprevistos relacionados aos sistemas pelos quais eu era responsável, mas
também para problemas que a equipe não conseguia reproduzir. Essa experiência me
ensinou muito sobre liderança, processos de trabalho, gestão de tempo e trabalho sob
pressão.

Meus colegas de trabalho geralmente me consideram uma pessoa agradável de se
trabalhar e competente para concluir tarefas que podem ser consideradas difíceis ou
extremamente irritantes, mantendo ainda uma boa comunicação e priorizando a
qualidade em vez da quantidade.

Habilidades
Unity Engine
C#
Unity Databox
Ease Save 3
Node Canvas
Gameplay Programming
Problem Solving
Colaboração e Comunicação
Noções de QA
Noções de game design
Git and GitHub
Aprendizado rápido
Google Sheets

Experiência Profissional
Unity Developer - Blue Gravity Studios (2023)

Trabalhei principalmente como programador de gameplay, responsável pelo sistema de
quests, mas também auxiliei na criação de procedimentos e pipelines de QA, pipelines
para o ciclo de desenvolvimento do patch e no onboarding de novos programadores.
Após adquirir mais experiência e progredir na senioridade, passei a ser responsável por
mais funcionalidades, como a manutenção dos inúmeros itens no jogo e o ciclo de
desenvolvimento.



Formação
Bacharelado em Ciência da Computação

Universidade Tiradentes — Aracaju, Brasil (2016 – 2021)

Informação adicional
Idiomas

Português
Inglês fluente

Portfolio
https://victormatheus.com/

Linkedin
www.linkedin.com/in/victor-matheus-dev


	Victor Matheus
	Game Developer | Unity Developer | Programador C#
	Resumo Profissional
	Habilidades

	Formação
	Informação adicional

